Curney vom Linborn 2027

26.-30.5.2027
Dillenbergstr. 13, 90579 Stinzendorf

Veranstalter: René Kohlstruck

Was: Selbstverpfleger Zeltcon in eigenen Zelten, Low-
Fantasy-histo Setting, DKWDDK

Disziplinen
+ Tjost
+ Kampf zu Ful}

+ Partnerkampf zu Ful}

+ Staffelkampf zu Ful®

Die beiden Jubildumsdisziplinen Partnerkampf zu Full und Staffelkampf

zu FulR werden in eigenen Postings noch vorgestellt.




Weitere geplante Programmpunkte

+ Helmschau und Kir des Ehrenritters
+ Prasentation der Sommermode 1027 n.N. durch den
Nuremburger Handelskontor
+ Heroldskur durch die Damenschaft
+ Gaukeley und Narretey
+ Bruchenball
+ Alchemistenvorlesung
+ hofischer Tanz
+ Taverne ,Zum Tuchtigen Knecht® mit vielerlei Unterhaltung far

das einfache Volk

Da diese Programmpunkte stark vom Wetter und teilnehmenden Spielern abh&ngig

sind, kénnen kurzfristig Anderungen notwendig werden.

Wie gewohnt sind wir als Orga gerne bereit, den Teilnehmenden auch
Raum fur eigene Beitrage wie Ritterschlage, Knappentritte, Verlobungen
und vielem mehr einzuraumen. Bitte kontaktiert uns diesbezuglich

rechtzeitig unter kontakt@nuremburg-larp.de

Verpasst keine wichtigen Infos und folgt uns unter ,nuremburg-larp®
(facebook), grossfuerstentum_nuremburg (instagram) und besucht

unsere Homepage unter www.nuremburg-larp.de



mailto:kontakt@nuremburg-larp.de
http://www.nuremburg-larp.de/

Ticketoptionen

0-14 Tage nach
Zahlungs-

aufforderung

15-30 Tage nach
Zahlungs-

aufforderung

31+ Tage nach
Zahlungs-

aufforderung

Turnierritter mit 2

Gefolgsleuten

400 €

450 €

Turnierritter mit 3

Gefolgsleuten

510 €

560 €

Turnierritter mit 4

Gefolgsleuten

620 €

670 €

Turnierritter mit 5

Gefolgsleuten

730 €

780 €

Turnierritter mit 6

Gefolgsleuten

840 €

890 €

Turnierritter mit 7

Gefolgsleuten

950 €

1000 €

Turniergast

110 €

130 €

Helferticket

30€ + 70€ Kaution

30€ + 70€ Kaution

Kleinkind (0-6)

0€

0€

Kind (7-12)

40 €

50 €

Kind (13-16)

70 €

90 €

Platz wird

weitervergeben

Die Zahlungsinfos erhaltet ihr innerhalb weniger Tage nach der Anmeldung per eMail.
Insgesamt bieten wir bis zu 18 Turnierrittern und 180 weiteren
Teilnehmern Platze.

Da dies eine Jubildaumsveranstaltung ist (10 Jahre Turniergrund

Stinzendorf @), haben wir vor der Offnung der Anmeldung bereits ein
paar Platze vergeben, die mit dem Jubilaum, laufendem und sich
anbahnendem Landesplot oder Organisation begrindet sind. Wir weisen
ausdrucklich darauf hin, dass dies keinerlei Wertung ist, wen wir

mehr mogen oder nicht.




Was ist ein “Helferticket”?

Helfer stellen Bedienstete der Turniergesellschaft als NSC dar.
Sie erhalten im Vorfeld einen klaren Plan, wann sie als NSC
agieren und was dabei ihre Aufgaben sind. Dies ist vor allem die
Unterstitzung an der Tjostbahn (z.B. Lanzen anreichen,
Lanzenvorrat  nachfullen) oder als  Gehilfen  des
Turnierschreibers oder Helfer der Punktrichter. Je vollem
Spieltag umfasst dies maximal 5 Stunden. Auf Wunsch konnen

knechtische Klamotten (aul’er Schuhe) gestellt werden.

In der restlichen Zeit kann eine eigene Rolle als normaler SC

bespielt werden.

Der Conbeitrag lauft hier etwas anders. Dieser ist voll zu
bezahlen (100€) . Wenn der Helferdienst gemald der Absprache
erbracht ist, wird die Kaution in bar oder per paypal bei der
Abreise von der Orga ausgezahlt (70€), die Teilnahme hat dann
also nur 30€ gekostet. Das Helferticket ist also eine

kostengunstige Option, um an der Turney teilzunehmen!




Neuerungen fiir die Turney vom Einhorn 2027

1. Keine zugelosten Gruppen fiir Tjost und FuBkampf

=» hat sich als unnétige Verzégerung herausgestellt

=» macht zum Teil gewlinschte Aufeinandertreffen unmaoglich

= manchmal starkes Ungleichgewicht der Leistung beim Einzug ins

Viertelfinale
= in der Vorrunde alle Turnierritter in einem Pool
= die jeweils besten acht Turnierritter ziehen ins
Viertelfinale

. FuBkampf deeskalieren
= zunehmende Harte im FuRBkampf fir viele Turnierritter und Zuschauer
unattraktiv
=>» Munzwurf zum Entscheid wurde wiederholt vom Kontrahenten abgelehnt

= FuBkampfe werden im Vorfeld Giber ,,Schere-Stein-Papier”
entschieden

= sollen schéne, spannende Kampfe flir das Publikum bieten

= Verletzungsrisiko reduzieren

= Sieg durch Wirkungstreffer nur, wenn beide es wiinschen

= Teilnahme fiir Turnierritter verpflichtend (Absprache mit
Orga bei gesundheitlichen Einschrankungen fir
Ausnahme)

3. Comic Relief: Partnerkampf
=» viele Zuschauer und Turnierritter erfreuen sich an humoristischen Einlagen
bei den Kampfen
=» diesem soll gezielt eine Bihne geboten werden
= Neue Disziplin ,Partnerkampf fur witzige Kdmpfe mit
Elementen aus dem Show-Wrestling (Teilnahme freiwillig)
= Kampfe sind vorher abgesprochen
= deutliche Anlehnung an Tag-Team-Kampfe im Show-
Wrestling
= genaue Regeln werden noch bekanntgegeben




4. Fiir Freikampf-Fans: Staffelkampf
=» dennoch erfreuen sich auch einige Teilnehmer an Kampfen, wo die Fetzen
fliegen
=>» diesem soll gezielt eine Bihne geboten werden
= neue Disziplin ,Staffelkampf” (Teilnahme freiwillig)
= Freikampf mit freier Waffenwahl
= Kampfer beider Teams treten nacheinander gegeneinander an,
bis alle Kimpfer des Gegnerteams besiegt sind
= Wer einen Wirkungstreffer erhdlt, scheidet aus und der
nachste Kampfer des Teams riickt nach
= genaue Regeln werden noch bekanntgegeben

5. Mehr Turnierschreier
=>» Einsatz zusatzlicher ,Turnierschreier” (ggf. mit akustischen
Hilfsmitteln) soll den Informationsfluss wahrend der Veranstaltung und
den Uberblick Giber anstehende Programmpunkte verbessern

6. VergroRerter Spiiltisch mit Warmwasseranschluss
=>» erleichtert das Spilen und spart Wasser und Spulmittel

7. Befestigung von Wegen
=» Zufahrt durch den Wald wird weiter aufgeschottert, um Bodenwellen
zu reduzieren
=>» ,Nasses Eck” auf dem Weg zum WC wird mit Hackschnitzeln
regenfester gemacht

Wir danken der Teilnehmerschaft der Turney vom Einhorn 2026 fiir
das konstruktive Feedback und die vielen, vielen lobenden Worte!

Mit obigen Entscheidungen méchten wir nicht nur die Qualitdt der
Veranstaltung weiter steigern, sondern EUCH, die begriindete
Vorschléige an uns gerichtet haben, unsere Wertschdtzung zeigen!







